1. Открываем космоснимок, используя кнопку Добавить данные [image: image1.png]


 на основной панели, пусть это будет ART.tif.

2. Открываем папку с готовыми шейп-файлами созданными в WDF, лучше эту папку сдублировать, открываем шейп — файл с расширением shp.
3. Для создания и редактирования полигонов, на основной панели используя значок [image: image2.png]


, открываем панель редактирования 
4. Редактор → Начать редактирование → Начать редактирование.

5. Задачи: Создать новый объект.

6. На панели Редактор выбираем Инструмент Скетч (эскиз) [image: image3.png]


. В поле Задачи: выбираем Создать новый объект.
7. Обрисовываем участок. Заканчиваем двойным щелчком или F2.

8. Открываем таблицу атрибутов. Для этого в Окне отображения (на правой панели) щелчком правой кнопки мыши выделяем слой с которым работаем, пусть это будет SVD_ART_PS → Открыть таблицу атрибутов

9. В самом низу таблицы будут выделены пустые ячейки атрибутов нарисованного полигона.

10. В ячейке принадлежащей колонке F_ID вводим номер поля.
11. В ячейке принадлежащей колонке FARM_ID вводим код хозяйства.

12. Или. На панели Редактор щелкаем на кнопке Атрибуты [image: image4.png]


. В нижней строке F_ID вводим номер поля, в строке FARM_ID вводим код хозяйства.

13. Если требуется вырезать колку на панели Редактор нажимаем кнопку Редактировать [image: image5.png]


. Двойным щелчком левой клавишей мышки выделяем нужный полигон, выбираем Инструмент Скетч (эскиз) [image: image6.png]


 и удерживая клавишу Shift на клавиатуре делаем двойной щелчок левой кнопкой мыши на красной точке полигона. После этого клавишу Shift можно отпустить. Обрисовываем колку и заканчиваем двойным щелчком. Но если необходимо вырезать несколько колок, перед двойным щелчком опять нажать Shift.
14. Или. На панели Редактор нажимаем кнопку Редактировать [image: image7.png]


 и одинарным щелчком левой клавишей мышки выделяем нужный полигон. Выбираем Инструмент Скетч (эскиз) [image: image8.png]


 и рисуем колку поверх полигона. После этого на панели Редактор правой кнопкой мыши щелкаем на кнопке Редактор [image: image9.png]PepakTop ¥



, → Вырезать → ОК. Нажимаем кнопку Редактировать [image: image10.png]


, правой клавишей мышки щелкаем на колке → Вырезать. 

15. Если требуется нарисовать полигон, примыкающий к другому полигону на панели Редактор в поле Задачи: выбираем Автозавершение полигона [image: image11.png]3apaun: | AsTozasepwenme non ¥




. Начинаем обрисовку нового полигона с щелчка левой клавиши мышки внутри первого (старого) полигона. Заканчиваем двойным щелчком, но тоже внутри первого (старого) полигона. 
16. Если требуется разрезать полигон, на панели Редактор нажимаем кнопку Редактировать [image: image12.png]


 и щелчком левой клавиши мышки выделяем нужный полигон. На панели Редактор в поле Задачи: выбираем Разрезать полигон [image: image13.png]3anaun: | PaspesaTh NOMMIOH ¥



. Выбираем Инструмент Скетч (эскиз) [image: image14.png]


. Начинаем разрез за пределами полигона, заканчиваем также за его пределами. 
17. Если необходимо в таблице атрибутов в каком-либо столбце ввести номера по порядку, к примеру в столбце FLP_ID, выделяем нужные строки удерживая клавишу Shift на клавиатуре → Показать: Выбранное. Правой клавишей мышки щелкаем заголовок столбца → Калькулятор поля. В окошке дополнительно [image: image15.png][~ Hononuutensko



 ставим галочку. В поле  [image: image16.png]Koa ckpunta VBA



 вводим:  
Static rec As Long 

Dim pStart As Long 

Dim pInterval As Long 

pStart = 1 

pInterval = 1 

If (rec = 0) Then 

rec = pStart 

Else 

rec = rec + pInterval 

End If

В поле [image: image17.png]FLP_ID



 вводим:
rec
18. По окончании работы: Редактор → Сохранить изменения → Завершить редактирование. При этом ArcView добавляет два новых файла к уже имеющимся. Эти файлы имеют тоже имя, но с расширениями sbn и sbx, их можно удалить (и WDF, и ArcView прекрасно работают без них)
19. Если есть необходимость опять продолжить работу в WDF, новые шейп-файлы необходимо импортировать. См. «Импорт карт».
20. Если необходимо найти площади оцифрованных полигонов порядок действий такой:
a)  Сначала проецируем слой на космоснимок, для этого в Окне отображения (правая панель) щелчком правой кнопки мыши выделяем слой с которым работаем, пусть это будет SVD_ART_PS → Данные → Экспорт данных. В появившемся окне Экспорт данных отмечаем Использовать систему координат фрейма данных [image: image18.png]@ ipeiina gaHHsx



. 
b) Можно привязывать только выбранные. Тогда в поле Экспорт выбираем Выбранные объекты.

c) Внимательно выбираем место, где сохраняем результирующий шейп-файл, потому что по умолчанию стоит последнее место сохранения. В следующем окне присваиваем ему имя, пусть это будет Спроецированный.

d) В новом окне на вопрос Вы хотите добавить экспортированные данные на карту как слой? Выбираем Да. 
e) В Окне отображения (правая панель) щелчком правой кнопки мыши выделяем слой Спроецированный → Открыть таблицу атрибутов → Опции → Добавить поле
f) В новом окне в поле имя пишем AREA, в поле тип выбираем Long Integer, в поле Свойства поля присваиваем разрядность 7 → ОК.
g) Слой SVD_ART_PS в Окне отображения (правая панель) лучше удалить из этого сеанса.
h) На основной панели используя значок [image: image19.png]


, открываем панель редактирования → Редактор →Начать редактирование

i) В окне Атрибуты щелкаем провой клавишей мышки на заголовке AREA → Вычислить геометрию → ОК
j) Редактор →Завершить редактирование → Да

