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Угол между граньюAB и осью X:

 ( = arcsin(XB / SQRT((XB – XA)**2+(YB - YA)**2)
Угол между граньюAB и осью X:

β = arcsin(XC / SQRT((XC – XA)**2+(YC - YA)**2)

если значение угла отрицательное, то его надо увеличить на π

сравниваем два угла – выбираем наименьший. Это и будет направление обхода.

У этой вершины есть ее номер в нумерации вершин. Если считать, что номер вершины A был N, то у этой он может быть N+1 или N-1. В любом случае наше приращение равно 

D = Номер_вершины_B – Номер_вершины_А, которое может иметь значения ±1

Пусть:

· номер вершины А – это число L, направление обхода задано числом Δ;
· в таблице вершин (точки на месте вершин) – номер вершины записан в поле oldNum
Требуется:

· в поле newNum поместить новый номер, так что бы вершина A – имела новый номер 1, а вершина B – номер 2

Тогда:

1. Находим вершину с наибольшим и наименьшим номером

2. Проверяем не равен ли номер наибольшей вершины номеру вершины А (числу L), если равен, то наша вершина – начало и конец полигона, а следовательно L=1

3. Запоминаем M = номер наибольшей вершины

4. Удаляем вершину с номером М

5. Изменяем M=M-1

6. Заполняем номера newNum для выбранного многоугольника
Update table set newNum = (((oldNum – L)* D) mod M) + 1
