РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ gvSIG Mobile.
Данное руководство является переводом официального руководства: “Manual Usuario gvSIG Mobile”, которое можно скачать со страницы авторов программы - ftp://downloads.gvsig.org/gva/descargas_mobile/manuales/gvSIG_Mobile_Pilot-0.2-man-v1-es.pdf. 
Данное руководство распространяется бесплатно, основной идеей является популяризация gvSIG Mobile и бесплатных ГИС на территории России и стран СНГ.
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Введение

Данное руководство рассказывает о gvSIG Mobile, а так же повествует о всех возможностях программы для максимальной отдачи при повседневном использовании. 

Начало работы с gvSIG Mobile

Чтобы начинать работу с gvSIG Mobile необходимо выполнить ряд действий:

• Включить КПК.

• Нажимать меню Start в Windows Mobile и найти приложение gvSIG Mobile в меню программ.

• Нажать на икону gvSIG Mobile.

После этих действий программа будет запущена.

[image: image1.emf]
Рис. 1. Начало gvSIG Mobile

Программа имеет две панели инструментов: Barra de Herramientas Principal (1)  располагается вертикально с левой стороны, и  Barra deHerramientas Secundaria (2)  располагается горизонтально.
Barra de Herramientas Principal содержит следующие инструменты:

•Herramientas de Proyecto – инструмент для работы с проектом;

•Herramientas de GPS – инструмент для работы с GPS;

•Herramientas de Gestión de Capas. – работа со слоями;

•Herramientas de Navegación.- функции масштабирования
•Herramientas de Información. – инструмент для получения информации об объекте/слое

•Herramientas de Edición
Правее от инструментов Barra deHerramientas Secundaria находится маленькая кнопка (3), которая сворачивает/разворачивает меню с информацией о каждом из инструментов. 
Рабочий вид - Vista (4) является картографическим участком карты - Barra de Estado (5).
[image: image2.emf]
Рис.2. Рабочее окно gvSIG Mobile
Управление проектами 

Проект в gvSIG Mobile – это базовый документ в котором создается, редактируется, используется и сохраняется вся географическая информация.

Запустив gvSIG Mobile необходимо выбрать в меню Herramientas de Proyecto (1) и указать путь к проектному файлу. При этом, последние загруженные проекты будут отражаться во всплывающем контекстном меню.

[image: image3.emf]
Рис. 3. Инструменты управления проектами.

Создание проекта
Чтобы начинать работу необходимо создать новый проект, для этого нужно нажать на кнопку  Nuevo Proyecto… (1) 

После этого появится новый проект, а так же  закроется предыдущий. Для задания необходимых свойств для нового проекта необходимо нажать на Configuración Aplicación… (2) .  В открывшемся окне можно определить систему ссылок, расположение архива проекта, цвет фона, максимальные значения координат проекта и т.д.. 

[image: image4.emf]
Рис. 4. Редактирование свойств проекта
Открытие проекта

Если на КПК уже имеются готовые проекты для их открытия необходимо нажать на Abrirproyecto… (1) После чего перед пользователем появляется стандартное диалоговое окно Windows Mobile в котором нужно можно выбрать  выбирать архив проекта расширения .gvm (2)

[image: image5.emf]
Рис. 5. Загрузка проекта
Сохранение проекта

Чтобы сохранить текущую конфигурацию проекта и все данные, которые находятся в нем необходимо выбрать  Guardar Proyecto…… (1). После этого появится диалоговое окно Propiedades del Proyecto, в котором необходимо указать название проекта, а так же путь к нему (если ранее проект не был сохранен).

[image: image6.emf].

Рис. 6. Сохранение проекта

Сохранить проект как…
Если существует необходимость сделать копию проекта с новым именем, то для этого необходимо нажать на кнопку Guardar proyecto como… (1). Откроется диалоговое окно в котором можно ввести новое имя проектного файла, а так же место его расположения на диске.
[image: image7.emf]
Рис. 7. Сохранение проекта под новым именем

Свойства проекта

Каждый проект в gvSIG Mobile обладает рядом свойств, которые пользователь можешь редактировать. Для этого необходимо нажать на  Propiedades delProyecto (1), который откроет диалоговое окно с двумя вкладками.

[image: image8.emf]
Рис. 7 Свойства проекта
Первая вкладка Básico предоставляет пользователю следующую нформацию: 

•Nombre. Название проекта.

•Ruta. Путь к проектному файлу.

•Descripción. Информация о проекте, описание. 

•Creado. Дата и время создания проекта. 

•Actualizado. Дата последнего редактирования проекта. 

Следующая вкладка Vista дает доступ к следующим свойствам:

•SRS. Система пространственной ссылки. 

•Color fondo. Цвет фона. 

•X(min,max). Задает максимальные и минимальные координаты по шкале X. 

•Y(min,max). Задает максимальные и минимальные координаты по шкале Y. 

Доступ к вкладке Vista  возможно получить и другим путем. Для этого этого необходимо нажать на Configuración Aplicación … (1), которая откроет диалоговое окно . В необходимо выбрать вкладку Vista.

[image: image9.emf]
Рис. 8. Альтернативный способ получения доступа к свойству проекта

Быстрый доступ к проекту
Существует возможность ассоциировать запуск проекта совместно с процессом загрузки gvSIG Mobile. Данная возможность позволяет упростить загрузку постоянно необходимых проектов. Чтобы активировать данную функцию необходимо нажать на кнопку Configuración Aplicación… (1) после чего в появившееся диалоговом окне выбрать вкладку  Proy. Inicial (2). В закладке необходимо поставить галочку в поле Activo. В поле Ruta Completa pуказать путь к проекту.
[image: image10.emf]
Рис. 9 Быстрый доступ к проекту

Определение параметров программы
Вкладка General диалогового окна Configuración Aplicaciónte  позволяет выбрать  язык для работы(1). В настоящее время gvSIG Mobile переведен на английский (en), испанcкий (es), французский (fr), итальянский (it)  и немецкий (de) языки. После смены языка, для того чтобы изменения вступили в силу, необходимо перезапустить программу. Также здесь можно выбрать размер иконки для gvSIG Mobile между двумя вариантами (2), 24x24 и 48x48. По умолчанию размер составляет 24x24 (рекомендованное расширение для большинства КПК с экранами расширения менее 480 пикселей). 

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: Если после изменение размеров иконки приложение не открывается необходимо вернуть размер иконки на стандартный размер. Для этого необходимо изменить значения 48x48  на 24x24 в следующем файле -"gvSIGMobile/persistence/appsettings.xml".  
[image: image11.emf]
Рис. 10. Определение параметров программы
Выход из программы
Инструмент Salir (1) позволяет выйти из программы без сохранения изменений в текущем проекте. 
[image: image12.emf]
Рис. 11. Выход из gvSIG Mobile.

Работа со слоями

Программа gvSIG Mobile позволяет не только работать с готовыми проектами, но и  редактировать слои. Для этого в программе имеется ряд инструментов.

Чтобы управлять слоями проекта необходимо выбрать на панели инструментов Herramientas de Capas  (1), этой формы появляется во второстепенном бруске инструментов различная доступная функциональность.

[image: image13.emf]
Рис. 12. Работа со слоями

Добавление слоя
Процесс добавления нового слоя реализуется работой со всплывающим набором инструментов. В зависимости от вида добавляемого слоя нажимается соответствующая иконка: Añadir CapaVectorial … (1), Añadir Capa Raster… (2), Añadir WMS (3). Иконка Tabla de Contenidos… (4) позволяет узнать список всех имеющихся слоев в проекте.
[image: image14.emf]
Рис. 13. Инструменты работы со слоями

[image: image15.emf]
Рис. 14. Добавление слоя
Добавление  WMS 

Добавление слоя WMS к проекту реализуется посредством диалогового окна Opciones de capa WMS. В нем нужно указать адрес слоя Servidor (1). Для добавления определенного сервера необходимо ввести его адрес в Otros. SRS (3) позволяет выбрать систему координат. Formato (4) определяет формат получаемого изображения. В нижнем окне (5) он отображается список слоев, которыми обладает запрашиваемый сервер.

Удаление слоя

[image: image16.emf]
Рис. 15. Добавление слоя WMS
Удаление слоя
Чтобы удалить слой из проекта необходимо в диалоговом окне Tabla de Contenidos выбрать слой (1), который вы хотели бы удалить и нажать на Eliminar Capa... (2).
[image: image17.emf]
Рис. 16. Удаление слоя
Свойства слоя
Так же Tabla de Contenidos  предоставляет пользователю работать со свойствами слоев. Для этого необходимо выбирать слой (1) и нажать на Propiedades de Capa(2), которая откроет диалоговое окно Propiedades de Capa. В нем возможно смотреть и редактировать следующие свойства:
• Nombre Имя слоя 

• Archivo.. Путь к архиву слоя 

• Visible. Данный пункт показывает активный или неактивный слой на данный момент (3)
• Seleccionable. Этот пункт показывает, соответствуют ли признаки слоя объектам (4)
• Formulario. Персонализированный формуляр, показывающий признаки слоя. Более подробно расписывается в другой части данного руководства. (5)
• Escala max. Указывает на максимальный масштаб в котором отображаются элементы слоя (6)
• Escala min. Указывает на минимальный масштаб в котором отображаются элементы слоя (6)
• Comentario. Комментарии, информация о слое
[image: image18.emf]
Рис. 17. Свойства слоев

Видимость слоя
Слои проекта могут быть видимы и скрытыми в зависимости от необходимости. Активизация  и отключение слоя  производится в диалоговом окне Tabla de Contenidos. Кроме того, с данное действие можно проделать с помощью Propiedades de Capa посредствам Visible.
Ограничение видимости в зависимости от масштаба вида

В программе возможно ограничить видимости элементов слоя в зависимости от масштаба вида. Для этого используют параметры Escala Maxo и Escala Mine. Указывая в соответствующих полях соответствующие значения. Данные ограничения устанавливаются в Tabla de Contenidos. Если иконка (1) активна, то слой является активным. Если отображается иконка (2) ,  то слой неактивен из-за превышения уровня масштабирования. 

[image: image19.emf]
Рис. 18. Ограничение видимости в зависимости от масштаба вида

Порядок
Порядок слоев позволяет отображать элементы одних слоев поверх других. Изменять порядок слоев возможно прямо из Tabla de Contenidos  или из  Propiedades de Capa.

Порядок визуализации
Чтобы манипулировать порядком визуализации слоев используется Tabla de Contenidos. Для этого используется соответствующие кнопки: flecha verde(1) – слой на порядок выше, flecha roja  (2) – порядок ниже.
[image: image20.emf]
Рис. 19. Определение порядка отображения слоев
Параметры слоя
gvSIG Mobile позволяет редактировать различные параметры слоя. Для получения доступа к данной функции необходимо выбрать нужный слой (1) и нажать на Simbología deCapa (2). После этого появится окно где можно будет изменять различные параметры слоя в зависимости от типа слоя:

- для точечного слоя (3)
Tamaño punto. Размер точки
Color punto. Цвет точки 

- для линейчатых слоев (4)
Ancho línea. ширина линий 

Color línea. Цвет линий 

- для полигональных слоев (5)
• Ancho de borde. . Ширина линии многоугольника. 

• Color de borde. Цвет линии
Relleno. – заливка вкл/выкл
Color de relleno. Цвет заливки
[image: image21.emf]
Рис. 20. Доступ к параметрам слоя

[image: image22.emf]
Рис. 21. Параметры слоя

Экспорт слоя
Для того чтобы экспортировать слой необходимо нажать на кнопку (1). В открывшемся меню (2)  выбрать нужный слой и выбрать формат в котором он будет экспортироваться. На данный момент для экспорта можно использовать -  GML(Geographic Markup Language, KML(Keymap Markup Language) и SHP(Shapefie)(3).
[image: image23.emf]
Рис. 22 Экспорт слоя
Сохранение ракурса
Посредством этой функции пользователь может сохранить необходимый ракурс карты(1).

[image: image24.emf]
Рис. 23 Сохранение ракурса карты
Работа с картой
gvSIG Mobile в настоящее время способен работать с векторными и растровыми географическими данными. 

Векторные слои:
•Shapefiles Punto y MultiPunto 2D y 3D 

•Shapefiles Linea y Polilinea 2D y 3D 

•Shapefiles Polígono y MultiPolígono 2D y 3D 

•Ficheros GML(Geographic Markup Language) MultiGeometría versión 2.x y GML SFP(Simple Feature Profile) 3.2 

•Ficheros KML(Keymap Markup Language) MultiGeometría versión 2.1 

•Ficheros GPX(GPs eXchange file) Punto y Track 

Растовые слои:
•ECW 

•GIF (con fichero .wld) 

•JPEG (con fichero .wld) 

Серверы OGC
•WMS (Web Map Service) 

Инструменты навигации по карте
Инструменты навигации позволяют получать графическую информацию о проекте различного уровня детализации.

gvSIG Mobile имеет большое количество разнообразного по функциональности инструментария. Получить доступ к ним можно нажав на  Herramientas deNavegación (1). После это откроется плавающее окно с доступными инструментами.
[image: image25.emf]
Рис. 24. Навигация по карте

Приближение области
Данная функция позволяет увеличить масштаб необходимого слоя. Для этого необходимо активировать Zoom Rectángulo (1) и выделить интересующую область карты (2). После этого на экране отобразится новая зона визуализации с большей детальностью.
[image: image26.emf]
Рис. 25. Приближение области

Приближение
Инструмент Zoom Más (1) так же как и предыдущий инструмент позволяет увеличивать уровень детализации карты, но приближение происходит непосредственно отражаемой области карты.
[image: image27.emf]
Рис. 26. Приближение области

Отдаление
Инструмент Zoom Menos (1) позволяет уменьшать уровень детали карты.
[image: image28.emf]
Рис. 27. Отдаление карты
Перемещение
Инструмент Pan  (1) позволяет перемещаться по карте. Recentrado (2) позволяет переместится к определенной области путем выбора центральной точки
[image: image29.emf]
Рис. 27. Перемещение по карте
Максимальное приближение к объекту
Функция Zoom Extensión (1), позволяет сделать максимальное увеличение к слою при котором будут отображены все элементы слоя.
[image: image30.emf]
Рис. 28. Центрирование карты 

Ракурсы предыдущий/следующий
Инструмент Zoom Previo (1) позволяет вернуться к прошлому ракурсу, а Zoom Siguiente (2) – к следующему.
[image: image31.emf]
Рис. 29. Ракурсы предыдущий/следующий
Выбор ракурса
Инструмент Zoom Selección группы Herramientas de Información главного меню позволяет выбрать определенный ракурс. 

[image: image32.emf]
Рис. 30.  Выбор ракурса
Отображение всего слоя
Инструмент Zoom Capa (1) содержится на панели Tabla deContenidos. Он позволяет видеть все элементы слоя на виде. При нажатии на эту кнопку происходит ориентирование вида, так чтобы на экране отображались все его элементы.
[image: image33.emf]
Рис. 31. Сделать слой видимым

Ориентация вида согласно GPS

GvSIG Mobile способен автоматически концентрироваться на определенный вид карты, основываясь на показаниях GPS. Чтобы активировать данную функцию необходимо на панели инструментов нажать на Herramientas de GPS. Появится диалоговое окно с несколькими вкладками:

• Recentrar. Повторная ориентация вида в зависимости от значений GPS. 

• Mostrar icono. Отображает иконку положения которая отображает значения GPS.

• Mostar icon y recentrar. Две предыдущие команды одновременно.
[image: image34.emf] 
Рис. 32. Настройка автоматического перемещения вида в зависимости от GPS
Составные части слоя и справочная информация
В программе имеются инструменты позволяющие получить информацию о различных слоях карты из которых состоит проект.

Для этого, необходимо нажать на кнопку Herramientas de Información (1) расположенную на главной панели инструментов, что откроет всплывающий список состоящий из всех имеющихся инструментов различной направленности.
[image: image35.emf]
Рис. 33. Инструменты получения информации о проекте. 

Информация о проекте.

Инструмент Obtener Información (1) позволяет получить информацию о  слоях проекта. При нажатии на эту кнопку откроется диалоговое окно в котором будет представлена следующая информация: 

- координаты выделенной точки на карте;

- информация о используемых слоях. 
[image: image36.emf]
Рис. 34. Информация о проекте
Инструмент Punto de Consulta (2) может быть активным/нерабочим. В активном состоянии этот инструмент позволяет пользователю получать информацию о проекте в реальном времени.
Отображение координат курсора
В программе существует возможность отображать координаты курсора/объекта, для это необходимо нажать на кнопку Ver Coordenadas  (1) которая позволит отображать координаты на панели (2).
[image: image37.emf]
Рис. 35. Получение координат
Измерение расстояний

Существует инструмент позволяющий измерить расстояния от одного объекта карты до другого. Нажав на кнопку Medir Distancia (1) и выбрав две или более  точки на карте пользователь получает информацию как общего расстояния между точками (2), так и расстояние между двумя последними точками (3). Эта функция работает до последующей деактивации.

[image: image38.emf]
Рис. 36. Измерение расстояний
Измерение площади

Инструмент Medir Área (1) позволяет измерить площадь выделенной области на карте. Для этого необходимо нажать на соответствующую кнопку и указать вершины многоугольника обозначающего измеряемую площадь. Площадь выделенного контура будет отображаться в строке состояния (2).
[image: image39.emf]
Рис. 37. Измерение площади
Поиск по атрибутам

Búsqueda de atributos позволяет пользователю реализовать поиск объектов(записей)  слоя за счет сопоставления с атрибутами. Кнопка Búsqueda por Atributos… (1) открывает перед пользователем диалоговое окно имеющее следующие поля для ввода:

• Capa. Осуществляется выбор слоев, в которых будет производится поиск нужных элементов;
• Columna. Выбирает атрибуты по которым будет происходить поискн делать поиски; 

• Op. Выбирает оператор для отбора; 

• Valor. Ввод значения с которым происходит сравнение.
[image: image40.emf]
Рис. 38. Поиск по атрибутам.
Выбор элементов
Функция Selección de elementos  позволяет выбирать геометрические фигуры в векторном слое. Для этого у выбранного слоя должна быть включена функция Seleccionable расположенная в Tabla de Contenidos.

• Selección por punto (2) Выделяет указанный объект желтым цветом; 

• Selección por rectángulo.  (3) Выделяет объекты попавшие в выбранную площадь. 

• Limpiar selección. (4) Убирает выделение всех объектов.
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Рис. 39. Выбор элементов
Работа с GPS
Работа с GPS позволяет пользователю определять свое пространственное положение, и реализовывать поиск путей (tracklogs),  а так же расстояние до точек (Waypoints). Кнопка Herramientas de GPS (1) расположенная в главной панели инструментов открывает различные кнопки, которые позволяют образовать связь GPS, показать положение, и т.д.

[image: image42.emf]
Рис. 40. Панель инструментов GPS
Конфигурация GPS
Инструменты и параметры обеспечивающие работу с GPS: GPSDefiniciуn de configuraciуn
Чтобы образовывать связь между устройством с GPS, необходимо нажать на кнопку Configurar GPS… (1). После этого откроется диалоговое окно.  Во вкладке реснице Dispositivo, пользователь может определить протокол коммуникации(по умолчанию NMEA 0183), в списке Protocolo (2). 

[image: image43.emf]
Рис. 41. Настройка соединения с GPS
В Dispositivo Serie (3) необходимо выбрать имя порта из списка Puertoy и число бод в списке Baudratio. В Dispositivo Simulado (4) пользователь указывает имя архива с данными NMEA в ящике текста Archivoy и период времени получения сигнала между периодом(мс.).

Вкладка Log, находится список Formato (1), где пользователь выбирает формат tracklog, (поддерживается GPX и CSV). Кроме того в секции формуляра Archivos de logging (2) можно определить имя архива tracklog, в который сохраняются waypoints.

Parar log al minimizar (3) используется для прекращения записи в предыдущих архивах.

[image: image44.emf]
Рис. 42. Выбор формата и имени log-архива
Вкладка Captura определяет параметры и фильтры которые используются для определения положения, которое показывает GPS с имеющейся картой. Media depuntos (1) и Media de vértices (2) указывают на числовые значения градации расстояния. Внутри группы Filtrado de Vértices (3) можно определить фильтры для определения местоположения по GPS.

[image: image45.emf]
Рис. 43. Настройка GPS
Последняя вкладка - Visibilidad позволяет выбрать иконку отображения местоположения - видимая или нет (2), повторная ориентация (1).

[image: image46.emf]
Рис. 44. Параметры определения положения GPS
•Activar señal
Для активации GPS необходимо чтобы у КПК имелась рабочее устройство GPS или Bluetooth с внешним GPS. Связь с программой появится после нажатия на кнопку Conectar (1).
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Рис. 45. Соединение с GPS
Desactivar señal
Чтобы отключить связь с ПЗЫ необходимо нажать на Desconectar (1).
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Рис. 46. Отключение GPS
GPS-навигация
• Mostrar GPS en vista
Кнопка Mostar Posición (1) показывает на экране небольшую иконку, которая соответствует местоположению пользователя. Если вы не хотите видеть эту иконку необходимо снова нажать на кнопку, для деактивации.
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Рис. 47. Активация местонахождения по GPS
•Mostrar coordenadas GPS en tiempo real
Инструмент Mostar Coordenadas (1) включает/отключает строку расположенную в нижней части экрана, где отображаются ваши координаты (2). 
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Рис. 48. Отображения координат
•Actividad del GPS Данная функция позволяет увидеть различную информацию получаемую от GPS. Для этого необходимо нажать на кнопку Чтобы получать эту информацию, ты должен выбирать пуговицу 
•Ver Actividad GPS (1), которая откроет диалоговое окно с различными вккладками:

• Satélites. Указывает информацию о спутниках с которых возможен прием сигнала. 

• Datos. Предоставляет большое количество параметров о положении. 

• Consola.  Показывает  NMEA-скрипты GPS.
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Рис. 49. Информация по GPS

[image: image52.emf]
Рис. 50. Предоставляемая информация по GPS
Кроме того, в нижней части экрана отображается иконка (1), которая показывает мощность сигнала, числа видимых спутников.

[image: image53.emf]
Рис. 51. Мощность сигнала
Запись координат GPS
Программа может сохранять координаты(Waypoints) посредством функции Nuevo Waypoint (2). При этом чтобы сохранять определенные пути(Tracklog,) используется функция  Iniciar/Parar Tracklog (1),  для того чтобы закончить сохранение пути необходимо повторное нажатие на кнопку. Вся полученная информация записывается в текстовых документах.

При завершении работы появляется диалоговое окно в котором нужно указать имя, описание, тип, соединение для сохранения файла.
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Рис. 52. Формуляр заполнения признаков Waypoint.
Установка флага 

Функция Establecer Destino  позволяет вводить координаты точки на карте, тем самым устанавливая “флаг”(цели) на карте. Координаты вводятся в специальном диалоговом окне, активация окна происходит после нажатия на кнопку Establecer Destino (1). Если GPS активизирован, то можно видеть прямую линию между положением GPS и целью, и расстояние от точки до вашего местоположения.
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Рис. 53. Формуляр для установки флага
Редактирование слоев

Инструменты позволяют для векторных слоев создавать дополнительные объекты. Эти объекты могут быть трех типов:

• Tipo Punto. Точки Herramienta de dibujado de punto (1). 

•Tipo Linea Линии Herramienta de dibujado de linea (2). 

•Tipo Polígono Полигоны Herramienta de dibujado de polígono (3). 

Так же этими инструментами можно создавать объекты благодаря информации от GPS, такие как:

• (WayPoint) Точка Vértice desde GPS (4). 

• (Track) Путь(ломаная линия) Añadir Vértices a partir de GPS(5). 
[image: image56.emf]
Рис. 54. Инструменты нанесения новых объектов
Эти инструменты позволяют редактировать уже имеющиеся слои.  Новые объекты автоматически приобретут все соответствующие атрибуты, значения которые так же будет необходимо ввести после указания объектов на карте. 

Имеется следующая процедура редактирования слоя:
Шаг первый – включение режима редактирования для нужного слоя. Выбираем объект нужного слоя(1), загружаем Содержание проекта(ТоС)(2), Для включения режима редактирования выбираем нужный слой(3) и после этого нажимаем на следующую кнопку(4).
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Рис. 55. Активация режима редактирования слоя
Шаг второй – Выбор инструмента. Состоит в том, чтобы выбрать необходимый инструмент из всего списка(1):

2 – точка

3 – линия (не для точечных слоев)

4 – полигон (только для полигональных слоев)

5 – точка (только при работе с GPS)

6 – Линия(только при работе с GPS)

После выбора инструмента он должен стать желтого цвета. 
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Рис. 56. Инструменты создания новых объектов
Шаг третий – Добавление объектов.
Добавление Точки:

Как только был выбран инструмент Añadir Punto (1), можно добавлять точки к слою. Для этого необходимо нажимать на карте желаемое место для нового объекта. Возможно добавлять несколько точек сразу -  Nuevos Puntos (3). Чтобы ввести значения атрибутов новых объектов необходимо нажать на Información por Punto (4), которая находится на панели инструментов и служит для предоставления/редактирования информации.
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Рис. 57. Добавления точек в слой
Добавление линии:

Инструмент Añadir Línea (1), позволяет выбрать на карте(2) точку начала, а затем добавлять следующие точки, ближайшие соединяются линиями. Пока линия находится в состоянии редактирования она будет желтого цвета(3), при окончании редактирования она обретет тот же цвет, что и другие объекты слоя. Чтобы сохранить новый объект в слое необходимо задать для нее атрибуты, сначала необходимо закончить линию нажав на  AñadirLínea (4) (при этом вы можете удалить построенный объект) Другой способ создать линию: двойной клик. Для ввода значений атрибутов вновь созданной линии необходимо нажать на Información porPunto (5).
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Рис. 58. Добавление линии на слой
Добавление полигона:

Инструмент Añadir Polígono (1) добавляет на карту(2) полигон. Для этого сначало отмечается точка его начала, а потом последовательно выбираются остальные точки(вершины) полигона. По мере того, как выбираются новые точки на виде делаются видимыми пределы закрытого многоугольника – выделяется желтым цветом (3). Чтобы закончить полигон нужно нажать на последнюю точку два раза, либо повторно нажать на кнопку  Añadir Polígono(4). После этого нужно нажать на Información por Punto (5), чтобы задать значения атрибутов объекта.

[image: image61.emf]
Рис. 59. Добавление полигона на слой
Добавление точки GPS:

Для этого необходимо иметь активное соединение с GPS. Данная функция проста в использовании – нажав на кнопку  Añadir Vértice (1) происходит сохранение информации о местонахождении которая пришла от одного из спутников GPS.
Добавление последовательности точек GPS:

Этот Инструмент, равно как предыдущий, требует активного соединения с GPS, он так же основан на сборе информации. Главное отличие заключается в том что нажав на кнопку Generar Vértices con Tiempo Programado (1) вы сохраняется координаты через определенный период времени.

Редактирование атрибутов объекта
Чтобы ввести значения атрибутов, для нового объекта, или изменения значения для старых, необходимо сделать следующие шаги. 

Сначала, нужно включить режим редактирования слоя – об этом сказано выше. Потом нажать на кнопку -  Información por Punto (1). Появляется диалоговое окно (5), или (6), которое позволяет изменять/дополнить значения атрибутов объектов слоя. Когда пользователь ввел все нужные ему значения, он все еще может отменить операцию посредством кнопки Cancel (3). Для сохранения изменений необходимо нажать на Save(4).
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Рис. 60. Диалоговые окна таблицы слоя
[image: image63.emf]
Рис. 61. Редактирование таблиц слоя
Шаг четвертый – сохранение/отмена изменений: последний шаг заключается в подтверждении/отмене изменений. При этом нужно зайти в TOC (1), где был активизирован режим редактирования(2). Необходимо убрать выделение – после чего появится диалоговое окно (3), где пользователь должен подтвердить или опровергнуть сохранение изменений нажав на соответствующую кнопку(4).
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Рис. 62. Окончание редактирования слоя
Примечания
Существуют ограничения для редактирования слоя:

• Слой обязательно должен быть векторным; 

• Слой может быть сохранен в векторном стиле; 

• Если векторный слой состоит из одного типа объектов, то и добавлять можно только этот тип объектов;

• Нельзя создавать новые атрибуты для объектов. Каждый новый объект получает только те атрибуты которые существуют в слое;

• не возможно изменять объекты без включения режима редактирования;

•, Несли нажать Cancel  при сохранении изменений, то слой вернется в свой первоначальный вид;

• Начинать сохранение координат точек по GPS, возможно лишь при активном GPS-соединении.
Приложение 1: 
Интеграция данных с gvSIG Desktop

Для обмена данных между gvSIG Desktop и gvSIG Mobile существует модуль для gvSIG Desktop, который позволяет экспортировать слои для использования в gvSIG Mobile. Посредством этого модуля пользователь может импортировать и экспортировать картографическую информацию между различными платформами.

Установка gvSIG Mobile Export Extensión для gvSIG Desktop
Для экспортирования данных необходимо установить расширение для gvSIG Desktop.

[image: image65.emf]
Рис. 63. Установка gvSIG Mobile Export Extensión
Экспорт слоев

Для экспорта необходимо в меню Vista нажать на кнопку Exportar gvSIGmobile… Так же вызвать эту функцию можно путем нажатия на соответствующую иконку в панели инструментов
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Рис. 64. Экспорт данных в gvSIG Desktop
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Рис. 65. Конфигурация процесса экспорта
В появившемся окне необходимо указать имя проекта(Nombre del Proyecto (1)) и путь папки куда будут записаны переконвертируемые слои (Carpeta destino (2)).
Для каждого слоя проекта пользователь может выбрать, какую зону он хочет экспортировать(3). 

После этого пользователь должен решить, какие слои будут экспортироваться. Выбор реализуется по средством выбора слоев(4). Экспортер иконкой показывает какого типа слой(5), и активирован ли он на данный момент(6). Далее следует имя слоя, число полей таблицы(7), а так же позволяет выбрать посредством какого процесса будет экспортирован слой(9).

Пользователь сам может решать, какие поля слоя экспортировать, для этого необходимо нажать на (8) рядом с нужным слоем. И отметить поля которые будут экспортироваться.
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Рис. 66. Выбор набора признаков слоя для экспортирования
В конце необходимо выбрать метод экспорта для каждого векторного слоя, который будет заменятся растровым изображением. 
Selección. Будет экспортироваться геометрия слоя, содержавшая внутри прямоугольника вида.

Cortar. (СКРЕПКА) Позволяет экспортироваться геометрию слоя, содержавшая внутри прямоугольника вида а так же части слоя которые входят в Vista.

Capa. Будет экспортироваться полностью весь слой.
Выполнение экспорта данных
После процесса конфигурации различных слоев, которые пользователь хочешь экспортировать, остается только нажать на кнопку Ejecutar (1). После этого переконвертируемые слои появятся в папке указанной ранее в .gvm-архиве. Этот проект состоит в том, что позже ты откроешь с gvSIG Mobile.
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Рис. 67. Конвертация слоев
Примечания
В версии gvSIG 1.1:

• Существует глюк в geoproceso de CLIP, который непозволяет произвести конвертацию с различными источниками  данных. На этот случай рекомендуется использовать lugar  вместо Clips; 
• Процесс Clips не удается, когда какие-то признаки = NULL; 
Приложение 2: Персонализированные формуляры
Персонализированные Формуляры позволяют делать видимым, вводить буквенно-цифровые данные, в характерном, одинаковом формуляре. Персонализировать формуляр позволяет делать данные видимыми в форме таблицы.
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Рис. 68. Пример сопоставления персонализированного формуляра с данными слоя
Формуляры в gvSIG Mobile создаются на основе Thinlet.

Thinlet - инструмент для создания интерфейсов пользователя, который занимает очень мало места. который интерпретирует XML, для отображения информации на экран. Позволяет путем манипулирования и взаимодействия с формуляром реализовывать основные операции. 

Создание модулей: шаг за шагом.

Шаг первый: Создаем новый .xml
Создавая новый файл определяем его название(на пример "formulario.xml")

Шаг второй: параметры формуляра

Создавая свой формуляр необходимо заранее определить его параметры:
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Рис. 55. Формуляр содержащий название, поле для текста и активируемого параметра
Campo de Texto служит для ввода данных, которые используются в модуле.
<textfield property="featureAttribute=nombre_atributo"/>

Campo Contraseña  позволяет зашифровывать данные введенный пользователем, ассоциируемым с feature.

<passwordfield text="secret value"/>

Área de Texto , служит для ввода текстовых данных
<textarea text="TextArea" wrap="true" columns="40" rows="2" property="featureAttribute=nombre_atributo"/>
Etiqueta de Texto закрепляет определенный “ярлык”(картинку) за атрибутом.

<label text="Label" icon="image.gif" alignment="center" />
Caja de Selección Компонент, который позволяет выбирать только два вида данных(да/нет)
<checkbox text="CheckBox" icon="image.gif" selected="true"/>
<checkbox text="RadioButton-on" group="group" selected="true"/>
<checkbox text="RadioButton" group="group"/>
Listas de Valores позволяет выбирать значение поля из списка

[image: image72.emf]
Рис. 69. Окно для выбора значения параметра
<combobox text="ComboBox">
<choice text="Choice" icon="image.gif" />
<choice text="Disabled" enabled="false" />
</combobox>
Rangos numéricos окно для ввода числовых значений с возможностью увеличения/уменьшения значения в пределах ранга.

<spinbox text="0" minimum="0" maximum="120" property="featureAttribute=SPEED_LIMIT">
Шаг третий: Выбор признаков

Если есть необходимость группировать признаки feature в группы, или нужно располагать их в установленном порядке - возможно использовать следующие типы компонентов:

Tabla Позволяет показывать несколько признаков, которые берут несколько стоимости. n x м (n образцы м оцени).

<table colspan="3" selection="multiple">
<header>
<column text="Atributte"/>
<column text="L"/>
<column text="R"/>
</header>
<row selected="true">
<cell name="AreaId" text="AreaId" enabled="false"/>
<cell property="featureAttribute=L_AREA_ID" enabled="true"/>
<cell property="featureAttribute=R_AREA_ID" enabled="true"/>
</row>
<row>
<cell name="Postcode" text="Postcode" enabled="false"/>
<cell property="featureAttribute=L_POSTCODE"/>
<cell property="featureAttribute=R_POSTCODE"/>

</row>
<row>
<cell name="NumZones" text="NumZones" enabled="false"/>
<cell property="featureAttribute=L_NUMZONES"/>
<cell property="featureAttribute=R_NUMZONES"/>
</row>
</table>
Árbol Делает видимым одни признаки внутри других.
<tree colspan="3" selection="multiple">
<node name="AreaId" text="AreaId">
<node text="L">
<node property="featureAttribute=L_AREA_ID" selected="true" />
</node>

<node text="R">
<node property="featureAttribute=R_AREA_ID" selected="true" />
</node>

</node>

<node name="Postcode" text="Postcode">
<node text="L">
<node property="featureAttribute=L_POSTCODE" selected="true" />
</node>

<node text="R">
<node property="featureAttribute=R_POSTCODE" selected="true" />
</node>

</node>

<node name="NumZones" text="NumZones">
<node text="L">
<node property="featureAttribute=L_NUMZONES" selected="true" />
</node>

<node text="R">
<node property="featureAttribute=R_NUMZONES" selected="true" />
</node>

</node>

</tree>
Pestaña Он отделяет в различных вкладках группы признаков.
<tabbedpane placement="left" selected="1" action="tabchanged">
<tab text="One">
....

Components

....

</tab>

<tab text="Two" alignment="right">
....

Components

....

</tab>
</tabbedpane>

Panel позволяет отделять в отличных панелях группы признаков.

<panel columns="3" gap="4" top="4" left="4" bottom="4" right="4">
....

Components

....

</panel>
Шаг четвертый: Выбор структуры признаков

Как только была составлена структура компонентов необходимо начинать определять атрибуты компонентов. 

Атрибуты компонентов
Ниже представлен список атрибутов, которые возможно использовать для создания компонентов.
	Наименование
	Тип
	Функция

	Name
	string
	Позволят различать различные компоненты по имени

	visible
	boolean
	“если ложь” компанент не отображается

	font
	font
	Установа источника

	foreground
	Color
	Цвет текста

	background
	Color
	Цвет фона(заливки)

	width
	integer
	Определяет ширину. Если аргумент равен нулю, запрашивается у компонента необходимый размер.

	heidth
	integer
	Определяет высоту. Если аргумент равен нулю, запрашивается у компонента необходимый размер.

	colspan
	integer
	Указывает на число столбцов, которое занимает компонент

	rowspan
	integer
	Указывает на число строк, которое занимает компонент

	widthx
	integer
	Указывает высоту ячейки

	widthу
	integer
	Указывает длину ячейки

	halign
	choice
	Горизонтальное выравнивание содержания ячейки

	valign
	choice
	Вертикальное выравнивание содержания ячейки


Пример Персонализированного Формуляра
Необходимо всегда помнить о малом пространстве КПК-экрана. В gvSIG Mobile был создал следующий формуляр имеющий 2 колонки:

[image: image73.emf] 

Рис. 70. Формульный пример с внутренней панелью, и различными составными частями Thinklet

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859-1"?>

<!-- generated by ThinG, the Thinlet GUI editor -->
<panel top="2" left="2" bottom="2" right="2" columns="2" gap="2" height="1350" width="220" weightx="1"> 
<label colspan="1" text="ID"/>

<textfield colspan="1" property="featureAttribute=FEAT_ID" weightx="1"/> 
<label colspan="1" text="Link"/> 
<textfield colspan="1" property="featureAttribute=LINK_ID"/> 
<label colspan="1" text="Name"/> 
<textarea colspan="1" wrap="true" rows="1" property="featureAttribute=ST_NAME"/> 
<label colspan="1" text="Language"/> 
<combobox colspan="1" property="featureAttribute=ST_LANGCD"> 
<choice text="Basque" name="BAQ"/> 
<choice text="Catalan" name="CAT"/> 
<choice text="Croatian" name="SCR"/> 
<choice text="Czech" name="CZE"/> 
<choice text="Danish" name="DAN"/> 
<choice text="Dutch" name="DUT"/> 
<choice text="English" name="ENG"/> 
<choice text="Estonian" name="EST"/> 
<choice text="Finnish" name="FIN"/> 
<choice text="French" name="FRE"/> 
<choice text="Gaelic" name="GAE"/> 
<choice text="Galician" name="GAG"/> 
<choice text="German" name="GER"/> 
<choice text="Greek (Modern)" name="GRT"/> 
<choice text="Hungarian" name="HUN"/> 
<choice text="Italian" name="ITA"/> 
<choice text="Latvian" name="LAT"/> 
<choice text="Lithuanian" name="LIT"/> 
<choice text="Norwegian" name="NOR"/> 
<choice text="Polish" name="POL"/> 
<choice text="Portuguese" name="POR"/> 
<choice text="Slovak" name="SLO"/> 
<choice text="Slovenian" name="SLV"/> 
<choice text="Spanish" name="SPA"/> 
<choice text="Swedish" name="SWE"/> 
<choice text="Welsh" name="WEL"/> 
</combobox> 

<panel top="2" left="2" bottom="2" right="2" colspan="2" columns="3" gap="2" border="true"> 
<label colspan="3" text="Steet Name" font="bold"/> 
<checkbox colspan="3" text="Street Type Attached" property="featureAttribute=ST_TYP_ATT;chkValue=Y"/> 
<label colspan="1" text="Base"/> 
<textfield colspan="2" property="featureAttribute=ST_NM_BASE"/> 
<label text="Names"/> 
<label text="Prefix"/> 
<label text="Sufix"/>

<textfield colspan="1" property="featureAttribute=NUM_STNMES" width="30" height="20" weightx="1"/> 
<textfield colspan="1" property="featureAttribute=ST_NM_PREF" width="30" height="20" weightx="1"/> 
<textfield colspan="1" property="featureAttribute=ST_NM_SUFF" width="30" height="20" weightx="1"/> 
<label text="Type"/> 
<label text="Type Bef"/> 
<label text="Type Aft"/> 
<combobox colspan="1" property="featureAttribute=ADDR_TYPE" width="30" height="20"> 
<choice text="Base" name="B"/> 
<choice text="City" name="C"/> 
<choice text="Country" name="D"/> 
<choice text="Old" name="O"/> 
<choice text="Commercial" name="T"/> 
</combobox> 

<textfield colspan="1" property="featureAttribute=ST_TYP_BEF" width="30" height="20"/> 
<textfield colspan="1" property="featureAttribute=ST_TYP_AFT" width="30" height="20"/> 
</panel>

</panel> 
