9.7 Конвексный полигон
9.7.1 Введение
Этот инструмент расчитывает конвексный полигон – наименьший полигон, описывающий все векторные элементы входного слоя.
Этот инструмент работает с входными слоями любой геометрии.
Существует несколько вариантов использования этого инструмента:
· определения площади покрытия области каким-либо географическим явлением.
· подсчет диаметра области покрытия набора элементов.
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9.7.2 Создание конвексных полигонов
После выбора инструмента “Convex hull” появляется следующее диалоговое окно:
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После выбора слоев, для которых нужно расчитать “Convex hull” и указания выходного файла (формат shp), можно запустить процесс на выполнение и получить новый слой.
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Изображение ниже показывает конвексный полигон, окружающий все выбранные точечные объекты входного слоя.
[image: image4.jpg]



9.8 Пересечение
9.8.1  Введение
Этот инструмент работает с двумя слоями -  входным слоем и оверлейным слоем. Оба слоя должны быть полигонального типа.
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Этот инструмент рассчитывает пересечения всех элементов оверлейного слоя со всеми элементами входного слоя, после чего создается новый объект на основании этих пересечений. Новый объект получает всю атрибутивную информацию объектов, из которых он был создан (входной слой и оверлей). Иначе этот процесс называют пространственное умножение – “Spatial AND”.
Пример применения данного инструмента:
· Пусть дан слой, содержащий данные об использовании земли (например, Corine2000) и геологическая карта на этот район, на основании этих данных вы можете получить полигональный слой с информацией о землепользовании и геологическими данными одновременно.
9.8.2 Запуск инструмента
После выбора  инструмента “Intersection” появится диалоговое окно: 
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Выберите входной слой и слой-оверлей. Нужно также указать файл, в который будет сохранен результат. После этого нажмите “Ok” и процесс будет выполнен. 
[image: image7.jpg]



На иллюстрации изображен простой пример для лучшего понимания этого инструмента. Предыдущий рисунок показывает два полигона, один из которых частично перекрывает другой. Результатом использования  инструмента будут следующие слои:
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