9.11 Пространственное присоединение
9.11.1 Введение
Этот инструмент позволяет перемещать все атрибуты одного слоя в другой на основании общих элементов. Общность элементов состоит не в том, что они имеют одно или несколько общих полей, а в том, что связанные элементы в двух слоях имеют одинаковые пространственные критерии.
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Пространственное объединение позволяет вам установить пространственную связь следующих типов:
· Ближайшее соседство - Nearest neighbour (отношение один-к-одному). Назначает атрибуты ближайшего объекта связанного слоя элементам в слое источнике. Если ближайший объект пересекается с элементом слоя-источника, то алгоритмом будет назначен первый объект пересечения.
· Содержащийся в – Contained in (отношение один-ко-многим) Связывает объект слоя-источника с несколькими объектами из связанного с ним слоя (в частности с которыми пересекается). В этом случает,  слой-источник не примет атрибуты из связанного с ним слоя и операция будет подобна действию инструмента “Dissolve”. Пользователь может выбрать один или несколько функций статистики (среднее значение, минимум, максимум и сумма) для числовых данных связанного слоя.
9.11.2 Запуск инструмента
После того, как выбран инструмент “Spatial Join”, появляется следующие  окно:
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Это окно выглядит практически так же, как и окна оверлейных операций (Union, Difference, Intersection). Небольшое отличие его от других в том, что оно позволяет вам выбирать между отношением один-к-одному (критерий “Nearest neighbour”) либо один-ко-многим (использую пространственный критерий “Intersect”  или “Contained in”). Выбор может быть сделан с помощью указания флажка в окне “Use nearest geometry”.

Если нужно сохранить слой-источник и связанный слой, не устанавливайте флажок в окне “Use nearest geometry”. В таком случае появится окно с набором статистических функций, которые вы можете применить к числовым атрибутам связанного слоя.
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Функции будут такими же, как и в инструменте “Dissolve”:
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После чего атрибуты, перемещенные в слой-источник, будут представлять из себя результат статистических функций.
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9.12 2D Перемещение
9.12.1 Введение
Этот инструмент позволяет сдвигать точечные, линейные и полигональные объекты и может быть использован с различными форматами данных (shp, dng, dxf…). Для того чтобы сделать это, необходимо указатьХ и У.
Этот инструмент очень удобен при комбинировании картографических данных из разных источников.
Помните, что, несмотря на формат входных слоев (shp, dng, dxf…), выходящий слой будет в формате shp. То есть, входящие слои могут быть формата shp, dng, dxf, но после применения данного инструмента, результирующий слой из трех различных форматов всегда будет в формате shp.
Примечание: если исходный набор данных содержал только точки и линии, то полигональный shp-файл будет создан пустым. В конце пересчета будет создана таблица, дающая информацию о взаимосвязи между входными и выходным слоями.
9.12.2 Translating a vector layer (Перемещение векторного слоя)
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Прежде всего необходимо добавить необходимый слой в проект, а затем вызвать мастер геопроцессинга.

Выберите опцию 2D Translation из папки Data Conversion.

Нажмите кнопку Open Geoprocess, после чего появится окно для ввода данных. 

Выберите необходимый тип исходных слоев (dng, dxf, dwg, shp…) и укажите Х и У смещения.

Выберите выходной слой и нажмите кнопку Ok.
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На следующем изображении вы увидите результаты операции.
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Зависимость между типами слоев до и после смещения

	Исходный слой
	Результирующий слой

	Point Shp file
	Point Shp file

	Multipoint Shp file
	Multipoint Shp file

	Line Shp file
	Line Shp file

	Polygon Shp file
	Polygon Shp file

	Dxf (points, lines, polygons)
	Point Shp file, Line Shp file, Polygon Shp file

	Dgn (points, lines, polygons)
	Point Shp file, Line Shp file, Polygon Shp file

	Dwg (points, lines, polygons)
	Point Shp file, Line Shp file, Polygon Shp file


9.13 Перепроецирование
9.13.1 Введение

Этот инструмент позволяет изменить проекцию векторных объектов. Для того чтобы его применить необходимо указать новую проекцию.

Этот инструмент удобен при работе с различными картографическими данными в одном общем проекте.

9.13.2 Перепроецирование слоя

Вызовите мастер геопроцессинга и выберите из папки Data Conversion опцию Reproject.
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Нажмите на Open Geoprocess, после чего появится мастер геопроцессинга.

В Input layer укажите слой из таблицы содержания проекта, для которого вы хотите изменить проекцию.

Для того чтобы выбрать новую проекцию для слоя, необходимо указать новую систему координат.
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