5.7 Создание нового слоя
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gvSIG позволяет создавать слои следующих форматов: shp, dxf и postgis. Для  создания нового слоя, выберите меню “View / New Layer”.

5.7.1 Создание нового файла SHP
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Выберите пункт “New SHP”, после чего откроется окно мастера, который поможет вам создать новый слой.
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В первом окне мастера нужно указать имя создаваемого файла SHP, которое будет отображаться в ToC, и тип его геометрии.
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Во втором окне мастера следует указать необходимые поля атрибутивной таблицы, связанной со слоем, и определить некоторые свойства этих полей.

Для добавления поля в таблицу, щелкните кнопку “Add field”. Каждый раз при нажатии этой кнопки в таблицу будет добавляться новое поле.

Если нужно удалить одно из созданных полей, просто выберите его и щелкните кнопку “Delete Field”.

Свойства полей атрибутивной таблицы можно отредактировать:

· Имя поля: Щелкните мышью на имени нужного поля и введите новое. Максимально допустимое число символов в имени – 10.

· Тип поля:  Щелкните мышью на свойстве “Type” нужного поля, в результате чего появится выпадающий список,  содержащий набор допустимых типов, которые можно выбрать. 

BOOLEAN: Логический тип данных, допускает значения “истина” или “ложь”.

DATE: Позволяет создать поле, содержащее дату. Максимально допустимое число символов в дате – 8.

INTEGER и DOUBLE – два числовых типа. Первый предназначен для целых чисел, а второй – для дробных.

STRING: Буквенно-цифровой тип. Максимальное количество символов – 254.

· Длина поля: Позволяет установить максимально допустимое количество символов создаваемого поля (в настоящий момент работает только для полей типа STRING).

Как только структура связанной со слоем атрибутивной таблицы определена, нажмите “Next”.

[image: image6.wmf]
В открывшемся окне нужно указать путь, куда следует сохранить создаваемый файл, а также выбрать систему координат для View (в который будет вставлен новый слой), щелкнув на кнопке, расположенной справа от строки “Current Projection”.
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Если во View уже присутствуют другие слои, то эта кнопка будет заблокирована, поскольку система координат View уже определена.

Чтобы сохранить новый слой, в текстовом поле укажите необходимый путь.
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[image: image10.wmf]Для выбора пути можно воспользоваться окном поиска. Для этого щелкните на кнопке, расположенной справа от текстового поля. Введите имя нового слоя (помните, что это имя будет присвоено файлу SHP и может отличаться от того, которое будет указано в ToC) и выберите “Save”.
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После того, как создание нового файла SHP завершено, он будет автоматически добавлен в ToC.

Кроме того, станут активны инструменты редактирования, позволяющие создавать элементы нового слоя.
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5.7.2 Создание нового файла DXF

Процедура создания нового файла DXF очень похожа на процедуру создания файла SHP, описанную в предыдущем разделе.

Выберите меню “View/New layer/New DXF”.
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После этого будет запущен мастер, позволяющий выбрать путь и имя для  создаваемого файла и систему координат View.
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5.7.3 Создание нового файла PostGIS

Для создания нового файла PostGIS, выберите меню “View/New layer/New PostGIS”.
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Начальные шаги создания нового файла PostGIS очень похожи на шаги, выполняемые при создании файла SHP.

Различие заключается лишь в том, что новый слой будет сохранен в базу данных PostGIS.

Заполните поля, необходимые для установления подключения, и выберите “Finish”.


